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perché digitalizzare un mestiere
cosi antico?
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quali sono le nuove sfide?
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come affrontarle?
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Pier Luigi Nervi

«Ogni volta che scopriamo
nuove tecniche spesso ci
atteniamo stupidamente alle
vecchie forme.»
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www.codesignlab.org

Richard Buckminster Fuller

«Non cambierai mai le cose
combattendo la realta esistente. Per
cambiare qualcosa, costruisci un
modello nuovo che renda la realta
obsoleta.»

Neil Gershenfeld

«Dai alle persone ordinarie gli
strumenti giusti e loro
progetteranno e realizzeranno
cose straordinarie.»
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qguali possibili applicazioni?
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IL PROGETTO
Direttore Scientifico - Paolo Cascone
pensato per rispondere ai nuovi scenari e alle nuove opportu-

nita di un economia globale, Digital Construction pone perla |

prima in Italia linnovazione tecnologica come driver di nuove
sinergie nel campo delle costruzioni per un‘architettura perfor-
mante. In tal senso il progetto sviluppa un programma di ricer-
ca applicata sui temi della progettazione avanzata e della fab-

bricazione digitale per realizzare soluzioni architettoniche in-

novative e rigenerare gli edifici esistenti delle nostre periferie.

Questo programma, attraverso implementazione di una serie
di cantieri tecnologicamente avanzati, vede i giovani costrut-
tori italiani protagonisti di una nuova rivoluzione industriale
tesa a realizzare edifici innovativi grazie all'interazione tra tec-

niche costruttive tradizionali e manufacturing 4.0 Riteniamo, e

infatti che i tempi siano maturi per blli
economie basate sul digital manufa I
costruzioni. Per questo motivo Digital
come obbiettivo di realizzare una serie
piin vari contesti italiani ed intern
network di partner (aziende, istituzio
% eccellenza.
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ADVANCED DESIGN

per rispondere alle nuove esigenze di un edilizia
semprepiu tailor made e performante, sia dal punto
di vista ambientale che strutturale. saranno utilizza-
ti i pitt innovativi processi di progettazione parame-
tricae snmulazmm dlgltale
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SISTEMI MATERIALI
particolare attenzione sara data ai prlnc1p| dellecono-
mia circolare. | materialiuti
saranno tutti ad alta pre
di riciclo.

FABBRICAZIONE

i sistemi strutturali ed i rivestimenti saranno prodotti
con le piti avanzate tecnologie di manufacturing 4.0
per ottenere il massimo della precisione e della versati-
lita. In tal senso saranno utilizzate macchine a control-
lo numerico (stampanti 3D, CNC etc) sia per gli ele-
menti prefabbricati sia per opere realizzate in cantiere.

= ASSEMBLAGGIO

i processo di assemblaggio saranno effettuati con un approc-

I cio collaborativo tra uomo € bracci robotici per garantire la
B massima sicurezza e rapidita di esecuzione; Particolare atten-

¢ REPLICABILITA
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---"‘_ commerciale; e quindi replicabile sia sulle nuove costruzioni
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zione sara dataai pit innovativi principi antisismici per I archi-

ciascun manufatto sard ideato per realizzare una gamma di
possibili variazioni'e configurazioni personalizzate. Tale ap-
proccio sara strutturato sotto forma di protocollo industriale
teso a definire nuovi sistemi costruttivi da- svilugpare in modo

e e che su-quelli‘esistenti da riqualificare.

SOSTENlBlLITA

il processo in tutte le sue fasi & pensato per ridurre al massimo:
il consumo energetico degli edifici; abbattendone costi e
‘tempi di realizzazione.




